R

Universitat Regensburg

FAKULTAT FUR SPRACH-, LITERATUR- UND
KULTURWISSENSCHAFTEN

Lehrstuhl fiir Medieninformatik
http://www.uni-regensburg.de/sprache-literatur-
kultur/medieninformatik/

Exemplarischer Studienverlauf: Medieninformatik als Bachelorfach
|75 | Moduositon | Lehnveransatung/hema ] sws |__tP_|

PI-BA-MO1.1 VL Einflihrung in die objektorientierte Programmierung 2 4
PI-BA-MO01.2 U Einflhrung in die objektorientierte Programmierung 2 2

1 MEI-BA-M01a.1 VL Einflihrung in die Medieninformatik 3 5 19
(WS) MEI-BA-M01a.2 U Einfuhrung in die Medieninformatik 2 2
MEI-BA-M02.1 VL Mathematik fir Medieninformatik | 2 4
MEI-BA-M02.2 U Mathematik fir Medieninformatik | 2 2
PI-BA-M02.1 VL Einfuhrung in die Anwendungsprogrammierung 2 4
PI-BA-M02.2 U Einfliihrung in die Anwendungsprogrammierung 2 2
MEI-BA-M01a.3  Propadeutikum Medieninformatik 2 2

(SZS) MEI-BA-MO03.1 YL Mathematik fir Medieninformatik II 2 4 20
MEI-BA-M03.2 U Mathematik flir Medieninformatik Il 2 2
MEI-BA-M04.1 VL Grundlagen der Human-Computer-Interaction 2 4
MEI-BA-M04.2 U Grundlagen der Human-Computer-Interaction 2 2
PI-BA-M04.1 VL Daten effizient speichern und verarbeiten 2 4

3 PI-BA-M04.2 U Daten effizient speichern und verarbeiten 2 2 12
(WS) MEI-BA-M06.1 VL Multimedia Technology 2 4
MEI-BA-M06.2 U Multimedia Technology 2 2
PI-BA-M03.1 VL Algorithmen und Datenstrukturen 2 4
PI-BA-M03.2 U Algorithmen und Datenstrukturen 2 2

4 MEI-BA-M07.1 VL Multimedia Engineering 2 4 18
(SS)  MEI-BA-MO07.2  PS Multimedia Engineering 2 2
MEI-BA-M08.1 VL Angewandte Medieninformatik | 2 4
MEI-BA-M08.2  PS Angewandte Medieninformatik | 2 2
MEI-BA-M05.1 VL Usability Engineering 2 4
MEI-BA-M05.2 U Usability Engineering 2 2
MEI-BA-M09.1 VL Angewandte Medieninformatik Il 2 4

(V\SIS) MEI-BA-M09.2  PS Angewandte Medieninformatik I 2 2 20
MEI-BA-M10.1 S Wissenschaftliches Arbeiten 1 1
MEI-BA-M10.2 S Forschungsseminar 2 6
MEI-BA-M10.3  Teilnahme an Forschungsarbeiten 1 1

6 MEI-BA-M10.4 S Oberseminar 1 1 11
(SS) B.A -Arbeit = 10
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