Medieninformatik als 1. Hauptfach

Gultig fur Studienanfanger ab dem SS 2012: Ubersicht Gber die zu absolvierenden Lehrveranstaltungen

Unter ,Note" ist aktuell zu lhrer Hintergrundinformation angegeben, mit welcher Gewichtung die einzelnen Leistungsnachweise
in die Modulnote einfliel3en. Diese Angaben finden sich zugleich in den jeweiligen Modulbeschreibungen. Wie sich die Fachnote
im 1. Hauptfach berechnet, entnehmen Sie bitte der Prifungsordnung oder dem Dokument ,Stundenplangestaltung fur Studien-

anfanger — B.A. Medieninformatik".

. . Anzahl )
Modulposition Titel der Lehrveranstaltung Lp Besuchtim... | Note

MEI-Moz: EinfGhrung in die Medieninformatik

V+U Einfuhrung in die Informatik und Medi-

MEI-Mo1.1 ) ] 5LP 70 %
eninformatik
U EinfGhrung in das wissenschaftliche Arbei-
MEI-Mo1.2 . ) L . 2LP 30 %
ten - Propadeutikum Medieninformatik
Fliel3t nicht in die
GESAMT 7LP

Abschlussnote ein

MEI-Mo2: Mathematische Grundlagen

V+U Mathematik fir Medieninformatiker I:
MEI-Mo2.1 . 6LP benotet
Analysis mit Ubungen

V+U Mathematik fir Medieninformatiker Il:
MEI-Mo2.2 ) . 6LP benotet
Lineare Algebra mit Ubungen

FlieRRt nicht in die
Abschlussnote ein

GESAMT 12LP

MEI-Mo3: Praktische Informatik

V+U Einfihrung in die Programmierung und
MEI-Mo3.1 . 6LP 25%
Programmiersprachen

MEI-Mo3.2 V+U Algorithmen und Datenstrukturen 6LP 25%
U+P Einfuhrung in die Anwendungspro-

MEI-Mo3.3 grammierung mit begleitendem Software- 5LP 50 %
entwicklungspraktikum

GESAMT 17LP -

MEI-Mog.1 V+U Multimedia Technology 6LP 25%
V+U Multimediale Informationssysteme und

MEI-Mog.2 6LP 25%
Datenbanken

U+P Multimedia Engineering mit begleiten-
MEI-Mog.3 . 8LP 50 %
dem Praktikum

GESAMT 20LP =
MEI-Mos: Mediengestaltung und Mensch-Maschine-Interaktion

MEI-Mos.1 U Grundlagen Human-Computer Interaction | 4 LP 25 %
MEI-Mos.2 S Usability Engineering 4LP 25%
MEI-Mos.3 PS Projektseminar Mediengestaltung 6LP 50 %
GESAMT 14 LP -

MEI-M1o0: IAngewandte Medieninformatik

V+U EinfUhrungsvorlesung Anwendungs-

MEI-M10.1 N
schwerpunkt mit Ubungen

6LP o%




V+U Vertiefungsvorlesung Anwendungs-

MEI-M10.2 . 6LP o%
modul mit Ubungen
S Projektbezogenes Seminar im Anwen-

MEI-M10.3 dungsmodul (umfasst Einfihrung in das 8LP 100 %
Projektmanagement)

GESAMT 20 LP -




Gultig fur Studienanfanger des SS 2011 und des WS 2011/12: Ubersicht Gber die zu absolvierenden

Lehrveranstaltungen

Unter ,Note" ist aktuell zu lhrer Hintergrundinformation angegeben, mit welcher Gewichtung die einzelnen Leistungsnachweise
in die Modulnote einflief3en. Diese Angaben finden sich zugleich in den jeweiligen Modulbeschreibungen. Wie sich die Fachnote
im 1. Hauptfach berechnet, entnehmen Sie bitte der Prifungsordnung oder dem Dokument ,Stundenplangestaltung fir Studien-

anfanger —B.A. Informationswissenschaft".

. . Anzahl )
Modulposition Titel der Lehrveranstaltung Lp Besuchtim... | Note

MEI-Moa: EinfUhrung in die Medieninformatik

V+U Einfohrung in die Informatik und Medi-

MEI-Mo1.1 . . 5LP 70 %
eninformatik
U EinfGhrung in das wissenschaftliche Arbei-
MEI-Mo1.2 . . o . 2LP 30 %
ten - Propadeutikum Medieninformatik
Fliel3t nicht in die
GESAMT 7LP

Abschlussnote ein

MEI-Mo2: Mathematische Grundlagen

V+U Mathematik fir Medieninformatiker I:
MEI-Mo2.1 . 6LP benotet
Analysis mit Ubungen

V+U Mathematik fir Medieninformatiker Il:
MEI-Mo2.2 ) o 6LP benotet
Lineare Algebra mit Ubungen

FlieRRt nicht in die
Abschlussnote ein

MEI-Mo3: Praktische Informatik

V+U Einfihrung in die Programmierung und

GESAMT 12LP

MEI-Mo3.1 . 6LP 25%
Programmiersprachen

MEI-Mo3.2 V+U Algorithmen und Datenstrukturen 6LP 25%
U+P Ubung zur Anwendungsprogrammie-

MEI-Mo3.3 rung mit begleitendem Softwareentwick- 5LP 50 %
lungspraktikum

GESAMT 17LP =

MEI-Mog: Media Engineering

MEI-Mog.1 V+U Multimedia Technology 6LP 25%
V+U Multimediale Informationssysteme und

MEI-Mog.2 6LP 25%
Datenbanken

MEL-M U+P Multimedia Engineering mit begleiten-
-Moy.
3 dem Praktikum

GESAMT 20LP =

MEI-Mos: Mediengestaltung und Mensch-Maschine-Interaktion

V Usability Engineering und Mensch-
Maschine-Interaktion (anstatt dessen kann
die U Grundlagen Human-Computer Interac-
tion absolviert werden)

V Mediendesign und Medienergonomie
MEI-Mos.2 (anstatt dessen kann das S Usability Enginee- | 4 LP 25%
ring absolviert werden)

MEI-Mos.1 4LP 25%




MEI-Mos.3 PS Projektseminar Mediengestaltung 6LP 50 %

GESAMT 14 LP =

MEI-M1o0: IAngewandte Medieninformatik

MEI-M10.1 V+U EinfUhrung_S\/_prIesung Anwendungs- 6LP 0%
schwerpunkt mit Ubungen

MEI-M10.2 V+U Vertiefungsvorlesung Anwendungs- 6LP 0%

modul mit Ubungen

Projektbezogenes Hauptseminar im An-
MEI-M10.3 wendungsmodul (umfasst Einfihrung in das | 8 LP 100 %
Projektmanagement)
GESAMT 20LP =




