[ 1. Semester ]

Digital Humanities

Digitalisierung und digitale
Gesellschaft

Grundlagen Informatik

User Centered Design und
Information Behaviour

Anwendungsorientierte
Programmierung mit Python

Exemplarischer Studienverlaufsplan

Digital Humanities Master

[ 2. Semester ]

Grundlagen und Anwendung
ML

Survey- und Experimentdesign

Sprach- und Texttechnologie

Webtechnologien

[ 3. Semester ]

Projektmodul 1

Seminar

Projektmodul 2

Seminar

[ 4. Semester ]

Abschlussmodul

Kolloquium| Masterarbeit
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