Zur Forderung von Kompetenzen im Bereich der
politischen Medienbildung tur das Unterrichten
in der Digitalitat

POLITISCHE MEDIENBILDUNG

REGENSBURG

Theorie

Politische Medienbildung
in der Digitalitat

fAusgangspunkt \
» Massive Auswirkungen technologischer Entwicklungen auf

Politik und Gesellschaft

» Gesellschaftliche Herausforderungen: z.B. algorithmisch
personalisierte Empfehlungen (Filterblasen), Desinformati-
onen, Hate Speech, Einschrankung der Datensouveranitat

(Goll, 2018; Oberle & Heldt, 2022; Schroder, 2021; BMFSFJ, 2020)

» Mediennutzungsstudien zeigen Bedeutung von WhatsApp,
\ Suchmaschinen, YouTube, TikTok usw. (mpfs, 2021) j

\

Sachunterricht

» Relevanz der Auseinandersetzung mit digitalen Phanomenen
iIm Sachunterricht (siehe Bsp.; GDSU, 2021)

» politische, medien- und informatikbezogene Inhalte mussen
starker zusammengedacht werden
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Professionalisierung

» Annahme eines Professionalisierungsdefizits (fir informatische
Themen z.B. Dengel & Heuer, 2017; Glaser, 2020, Bramer et al.
2020)

Gestaltung einer phasenubergreifenden gemeinsamen Aus-
und WeiterbildungsmafSnahme fir Studierende und Lehr-

krafte im Grundschulbereich.

, Wenn ich ein Video anschaue und
dann ,,Daumen hoch” drudcke, dann
wissen die, dass das mein Stil ist, und
schalten mir ahnliche Videos her.”

(Madchen, 8 Jahre)
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Projekt

Politische Medienbildung

im Tandem starken

Studierenden-
seminar

Lehrkrafte-

fortbildung

Ziel
» Professionalisierung (v.a. Erwerb von Fachwissen und

fachdidaktischem Wissen) im Bereich der politischen
Medienbildung von (angehenden) Grundschullehrkraften

Interventionsdesign

» Wechsel von Selbstlerneinheiten und gemeinsamen
Sitzungen, Zusammenarbeit in Tandems (Lehrkraft und
Studierende)

Vermittlung von Inhalten

Selbst-
studium
—_———

Prasenzseminar

Vertiefung
Diskussion

Praktische
Anwendung

+

Eigenverantwortliche Projektarbeit
In den Tandems 1

Gemeinsame
Durchfihrung

Gemeinsame
Planung

Inhalte
YouTube

Aufmerksamkeitsokonomie — Personalisierung*

Algorithmen

Alltagsalgorithmen — Suchmaschinen — Diskriminierung*

Filterblasen & Echokammern

Intermediare — Algorithmen — Meinungsbeeinflussung*

Big Data

Privatsphare — Datenschutz — Uberwachung*

Nachrichten

Desinformation — News literacy*

Kommunikation

Teilhabe — Hate Speech — Social Bots*

L-DUR wird im Rahmen der gemeinsamen ,,Qualitatsoffensive
Lehrerbildung® von Bund und Landern aus Mitteln des
Bundesministeriums fur Bildung und Forschung geférdert.

*Beispielinhalte

*1 Online-Wissenstest und Fragebogen

*2 |nterview

Forschung

Forschungsfragen

1.  Wie sind die professionellen Kompetenzen von
(angehenden) Grundschullehrkraften im Bereich
der politischen Medienbildung ausgepragt?

2. Konnen die professionellen Kompetenzen durch

die Intervention gesteigert werden?

3. Inwiefern unterscheidet sich die

Kompetenzentwicklung zwischen den
Teilnehmenden?

4. Profitieren Lehrkrafte und Studierende von der

Zusammenarbeit im Tandem hinsichtlich der
Entwicklung ihrer professionellen
Kompetenzen im Bereich der politischen
Medienbildung?

Forschungsdesign

» Interventionsstudie im mixed-methods-Ansatz und Pra-,
Post-, Follow-up-Design

» Erhebungsinstrumente: Online-Wissenstest & -
Fragebogen, Leitfaden

Messzeitpunkte
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Seminar & Fortbildung
mit Projektarbert
EG
Studierende Seminar

EG

Lehrkrafte Online-Fortbildung

€

Studierende

Sachunterrichtsseminar
ZU anderem Thema

Konzeptualisierung

Intermediare
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Algorithmen

Big Data Mediensystem
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Projektverlauf

Erhebung

SoSe 2022 &
WiSe 2022/2023

Pilotierung

SoSe 2021 &
WiSe 2021/2022

Auswertung

SoSe 2022 &
SoSe 2023

Planung
WiSe 2020/2021

Projekthomepage
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