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Die Bestandteile

Bohme Musik: Das ,,Wolferl”

* Ein Spielwerk mit 15 Ténen
(aber keine Halbtone.)

* Eine Anleitung

* Ein Locher

* 9 Leerstreifen (nachbestellbar)

* 1 Melodienstreifen
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Lochband-Spieluhr

* eslassen sich Melodien speichern und auslesen
* Lochbander tragen Informationen in Form von Lochern
* beim Kurbeln wird das Lochband durch die Spieluhr gezogen
* wenn ein Zdhnchen auf der Walze in ein Loch greift, wird Tonfeder

angerissen

EVA-Prinzip

* Informationsverarbeitende Systeme arbeiten nach EVA-Prinzip
* Eingabedaten werden verarbeitet und die Ergebnisse ausgegeben




]
son

S |

Das “Wolferl”

erarbeitung




Lochband-Spieluhr

* eslassen sich Melodien speichern und auslesen
* Lochbander tragen Informationen in Form von Lochern
* beim Kurbeln wird das Lochband durch die Spieluhr gezogen
* wenn ein Zdhnchen auf der Walze in ein Loch greift, wird Tonfeder

angerissen

Binar-System

* Ein Loch bedeutet ein Ton — kein Loch bedeutet kein Ton
* Auch hier werden Informationen nach dem Binar-System gespeichert




Wo finden Sie das Binar-System wieder?




Mechanische Funktionsweise von Spieluhren

Die als Toninformationstrager
dienende Lochplatte bzw. deren

Lochplatte Platten-Drehrichtung Nocken reilen die Tonfedern
T T - iy jedoch nicht - wie bei der
Nocken/ I‘—U'p\\ . L Wa.lzenfple.ldose - dlr'ekt an.
o . Es ist ndmlich noch ein
= I 1, D 3 " sogenanntes Anreif3rad
{__J J/éAnrellSrad zwischengeschaltet !
\ Durch die viel groRere

mechanische Kraftausiibung
ergeben sich bedeutend hohere

] Tonfeder-Zinken- Zihne
Ton- Lautstarken.



Locher stanzen .
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Der Locher ist auf der Unterseite &S T ——
durchsichtig. Dreht man ihn um, § SLTEEE
kann man genau sehen, wohin @ o v

man ein Loch setzt.

Achten Sie darauf, dass der
untere , Auffangbehalter” gut

feststeckt, damit Ihr Raum nicht S=ss=ss=scooes 3
voller Konfetti wird ;) E=sos==s=sssotoss :
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Praktische Hinweise

* Die Spieluhr ergibt in der Hand oder auf einem Tisch eine andere
Tonqualitat — die Spieluhr muss gut festgehalten werden

* Das Band muss vorne fest reingedrickt werden und dann immer bis
zum Ende durchgespielt werden — nicht herausziehen.



Einblicke ins Klassenzimmer

Die Schiler*innen einer dritten Klasse hatten
viel SpaR beim Entdecken, Stanzen bis hin zum
Komponieren. Einige Zitate:

,Meine Melodie hort sich gruselig an”

,Bei jedem Loch, das ich stanze, kommt ein
anderer Ton”

,Konnen wir das ndchste Stunde wieder Die Arbeit mit der
machen?” .
Lochbandspieluhr hat

einen inklusiven

,unsere Melodie hort sich an wie _ 5
,Schneefléckchen — Weifréckchen” Charakter — warums

,Ich kann sehen, wie die Spieluhr die Téne
macht”




Franz Troger — Europas einziger Spieluhren-Komponist

https://www.youtube.com/watch?v=UKoWcZRJW-s

Franz Troger stellt seine Musik fir Spieluhren Schiiler*innen vor.

http://plingplong.org/musik-fur-spieluhren/

Mehr Informationen Uber Franz Troger und seine Kompositionen.
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